Spis tresci

Zasoby Esri

Wprowadzenie do kursu

Dane dostepowe do konta szkoleniowego
Oznaczenia uzywane w tym podreczniku
Zapoznanie z platforma ArcGIS

1 Jakzacza¢ prace w aplikacji ArcGIS Pro

Funkcje ArcGIS Pro
Typy licencji ArcGIS Pro
Opcje szablonéw do uruchamiania ArcGIS Pro
Struktura projektu
Interfejs ArcGIS Pro
Cwiczenie 1 Wyszukiwanie i korzystanie z najwazniejszych narzedzi ArcGIS
e FEtap 1: Uruchomienie aplikacji ArcGIS Pro i utworzenie projektu
e FEtap 2: Dodawanie potgczenia folderu i danych
e FEtap 3: Uzywanie Pomocy ArcGIS Pro do wyszukiwania narzedzi
e FEtap 4: Uzywanie narzedzia Eksploruj (Explore) do nawigacji na mapie
e FEtap 5: Eksploracja atrybutéw obiektu
e Etap 6: Interaktywna selekcja obiektu
e FEtap 7: Zmiana mapy bazowej

Podsumowanie lekcji
Odpowiedzi na pytania do lekgji 1

2 Praca z danymi GISowymi

Modele i charakterystyki danych

Kluczowe wiasciwosci danych

Poznawanie zrédet danych

Zapisywanie danych do geobazy

Cwiczenie 2A Dodawanie danych z réznych zrédet do ArcGIS Pro
e FEtap 1: Dodanie danych z ArcGIS Living Atlas

e FEtap 2: Dodanie warstwy shapefile do mapy

e FEtap 3: Dodanie do mapy klas obiektéw geobazy
Cwiczenie 2B Konwersja danych do geobazy

e FEtap 1: Konwersja klas obiektéw miedzy geobazami

e FEtap 2: Konwersja pliku shape do geobazy

e FEtap 3: Przeglad danych w aplikacji ArcGIS Pro

Wykorzystanie aplikacji ModelBuilder

Poznawanie modelu

Wykorzystanie modelu do automatyzacji proceséw

Cwiczenie 2c (opcjonalne) Tworzenie modelu do konwersji wielu plikéw shape
e FEtap 1: Utworzenie modelu i ustawienie jego wiasciwosci

e FEtap 2: Dodawanie iteracji do modelu i ustawienie jej parametrow
e FEtap 3: Dodanie do modelu narzedzia konwersji i ustawienie parametrow

Podsumowanie lekcji
Odpowiedzi na pytania do lekgji 2

3 Uktady wspétrzednych

Typy uktadéw wspoétrzednych
Transformacje geograficzne
Znaczenie odwzorowan

Cwiczenie 3 Zmiana uktadu wspétrzednych
e FEtap 1: Dodanie mapy do projektu
e FEtap 2: Identyfikacja uktadu wspétrzednych zestawu danych
e FEtap 3: Sprawdzenie wynikéw automatycznej transformacji geograficznej



e FEtap 4: Wybranie odpowiedniej transformacji geograficznej

e FEtap 5: Przeksztatcenie uktadu wspotrzednych warstwy Zrédfowej

e Etap 6: Identyfikacja i zmiana uktadu wspétrzednych pliku shapefile
Podsumowanie lekcji

Odpowiedzi na pytania z lekcji 3

Wyswietlanie danych

Symbolizowanie warstw na podstawie atrybutéw
Symbolizowanie warstw
Réznice w symbolizacji warstw
Metody klasyfikacji
Wybor odpowiedniej symbolizacji
Cwiczenie 4 Symbolizacja danych wektorowych
e FEtap 1: Symbolizacja metodg warto$ci unikalnych
e FEtap 2: Symbolizacja danych z wykorzystaniem kartogramu
e FEtap 3: Symbolizacja punktéw z uzyciem sygnatur stopniowanych
e FEtap 4: Symbolizacja danych na podstawie gestosci
Mozliwosci symbolizowania danych rastrowych
Podsumowanie lekcji
Odpowiedzi na pytania do lekcji 4

Kontrola widocznosci obiektow

Rodzaje selekc;ji
Tworzenie zapytan przestrzennych i atrybutowych
Cwiczenie 5A Selekcja wedtug atybutéw
e FEtap 1: Import warstwy do mapy
e FEtap 2: Tworzenie zapytan atrybutowych
e FEtap 3: Dodanie drugiej klauzuli do zapytania atrybutowego
e FEtap 4: Tworzenie warstwy tymczasowej na podstawie selekcji
e FEtap 5: Tworzenie zapytan przestrzennych na podstawie odlegfosci
e FEtap 6: Tworzenie zapytan przestrzennych na podstawie przeciecia geometrycznego
e FEtap 7: Utwérz nowg klase obiektéw z wybranych elementéw
Zapytania definiujace
Ustawianie zakreséw widocznosci
Klasy symboli

Cwiczenie 5B Kontrola widocznosci obiektéw
e FEtap 1: Dodanie mapy do projektu i dodawanie warstw
e FEtap 2: Ustawienie zakresow skalowych
e FEtap 3: Uzycie symboli opartych na skali
e FEtap 4: Tworzenie zapytan definiujgcych
e FEtap 5: Tworzenie wielu zapytan definiujgcych
Podsumowanie lekcji

Odpowiedzi do zadan z lekcji 5

Dodawanie tekstu do mapy

Definiowanie charakterystyk etykiet map

Cwiczenie 6A Dodawanie i modyfikacja etykiet
e FEtap 1: Tworzenie mapy i dodawanie warstw
e FEtap 2: Etykietowanie obiektéw
e FEtap 3: Zmiana pola etykietowania
e FEtap 4: Modyfikacja czcionki etykiety
e FEtap 5: Zmiana pozycji etykiety
Korzystanie z Klasy etykiet

Cwiczenie 6B Tworzenie klas etykiet i zakreséw skalowych
Etap 1: Przeglad atrybutéw
Etap 2: Tworzenie klas etykiet
Etap 3: Ustawianie zakresoéw skalowych dla klas etykiet

Opisy jako klasa obiektéw w geobazie



Opisy standardowe czy powigzane z obiektami

Cwiczenie 6C  Zamiana etykiet na opisy
e FEtap 1: Otwarcie pliku mapy
e FEtap 2: Zamiana etykiet na opisy
e FEtap 3: Modyfikacja opisow
e FEtap 4: Tworzenie nowych opiséw
e FEtap 5: Zamiana etykiet na grafiki
Podsumowanie lekcji

Odpowiedzi na pytania do lekcji 6

Wizualizacja danych w 3D

Wykorzystanie mapowania 3D
Sceny lokalne i globalne
Eksploracja zrédet wysokosciowych
Wyswietlanie obiektéw 3D
Cwiczenie 7A (opcjonalne) Tworzenie sceny 3D
e FEtap 1: Otwarcie pliku mapy
e FEtap 2: Konwersja mapy do sceny
e FEtap 3: Ustawienie wysokosci dla sceny
e FEtap 4: Ustawienie parametréow wysokosci
e FEtap 5: Ustawienie wtasciwosci wyswietlania
e FEtap 6: Wynoszenie obiektéw
e FEtap 7: Powigzanie widokéw 2D i sceny 3D
Cwiczenie 7B (opcjonalne) Zarzadzanie danymi 3D
e FEtap 1: Wyswietlenie danych w 3D
e FEtap 2: Zmiana symbolizacji oraz teksturowanie budynkéw
e FEtap 3: Interaktywne linie widocznosci
e FEtap 4: Tworzenie przekroju obiektu 3D

Podsumowanie lekcji

Tworzenie obiektow z danych tabelarycznych

Posrednie przechowywanie danych przestrzennych
Ocena danych tabelarycznych
Cwiczenie 8A Wyswietlanie danych x,y

e FEtap 1: Przejrzenie danych tabelarycznych

e FEtap 2: Wyswietlenie warstwy zdarzen x,y
e FEtap 3: Konwersja warstwy zdarzen

Adresy geokodowania
Etapy geokodowania
Lokatory adreséw

Cwiczenie 8B (opcjonalne) Geokodowanie lokalizacji adresowych
e FEtap 1: Dodanie i zbadanie danych
e FEtap 2: Stworzenie lokatora adreséw
e FEtap 3: Adresy geokodowania
e FEtap 4: Badanie danych wyjsciowych
Podsumowanie lekcji

Relacje danych tabelarycznych

Powigzanie tabel
Podstawowe elementy w zarzgdzaniu tabelami

Cwiczenie 9A Przygotowanie danych tabelarycznych
e Etap 1: Dodanie i zbadanie danych
e FEtap 2: Konwersja pliku Excel do tabeli geobazy
e FEtap 3: Dodanie i obliczenie pola w tabeli

Liczno$¢

Ztaczenia (Joins)

Relacje (Relates)

Réznice pomiedzy ztaczeniem, a relacjg



Wybdér ztaczenia lub relacji
Cwiczenie 9B Zfaczenia i relacje w danych tabelarycznych
e FEtap 1: Ztgczenie tabel
e FEtap 2: Eksportowanie ztgczonej warstwy
e FEtap 3: Wykorzystanie ztgczonych pol
e FEtap 4: Tworzenie relacji
e FEtap 5: Wykorzystanie relacji
Podsumowanie lekcji

Odpowiedzi do zadan z lekcji 9
10 Tworzenie i modyfikacja obiektow

Edycja w ArcGIS Pro
Edycja klas obiektéw
Srodowisko edycji

Cwiczenie 10A Edycja obiektdw i atrybutéw

e FEtap 1: Modyfikowanie szablonu obiektéw

e FEtap 2: Digitalizowanie obiektu poligonowego

e FEtap 3: Aktualizacja atrybutéw

e FEtap 4: Digitalizacja obiektéw liniowych
Narzedzia do modyfikowania obiektow
Cwiczenie 10B Korzystanie z narzedzi modyfikacji obiektow

e FEtap 1: tgczenie obiektéw poligonowych

e FEtap 2: Modyfikowanie wierzchotkéw

e FEtap 3: Przeksztatcanie obiektu

e FEtap 4: Modyfikacja wnetrza poligonu

e FEtap 5: Rozdzielanie poligonu
Podsumowanie lekcji

11 Analizy przestrzenne

Organizacja zadan - analizy przestrzennej
Typy analiz

Geoprzetwarzanie w aplikacji ArcGIS Pro
Eksploracja srodowiska analitycznego

Cwiczenie 11 Korzystanie z narzedzi analiz przestrzennych
e FEtap 1: Wstawianie mapy i dodanie warstw
e FEtap 2: Ustawienia Srodowiska analiz
e FEtap 3: Wybor rzeki
e FEtap 4: Wyznaczenie strefy buforowej
e Etap 5: Ograniczenie strefy zagrozenia do granic opracowania
e FEtap 6: Wyodrebnienie zagrozonych budynkéw
e FEtap 7: Ztgczenie tabel
Podsumowanie lekcji

12 ModelBuilder w analizach przestrzennych

Automatyzacja analiz
Dlaczego warto uzywa¢ ModelBuilder?
Elementy ModelBuilder

Cwiczenie 12 Utworzenie modelu do analizy stref zagrozonych powodzig
e FEtap 1: Otwarcie pliku mapy i utworzenie modelu
e FEtap 2: Dodanie narzedzia Bufor
e FEtap 3: Dodanie do modelu narzedzia Wytnij
e FEtap 4: Dodanie do modelu narzedzia Przetnij
e FEtap 5: Uruchomienie modelu i przeglad wynikéw
e FEtap 6: Rozbudowa modelu
e Etap 7: Modyfikacja parametréw i ponowne uruchomienie modelu
e FEtap 8: Przygotowanie modelu do udostepniania
Podsumowanie lekcji



13 Kompozycja mapy

Czym jest kompozycja mapy?
Cele kompozycji mapy
Projektowanie kompozycji mapy
Ulepszony projekt mapy
Tworzenie kompozycji mapy
Cwiczenie 13 Tworzenie i udostepnianie mapy
e FEtap 1: Otwarcie pliku mapy
e FEtap 2: Utworzenie kompozycji
e FEtap 3: Dodanie ramki danych do kompozycji
e FEtap 4: Dodanie strzatki pétnocy
e FEtap 5: Dodanie podziatki liniowej
e FEtap 6: Dodanie tytutu
e FEtap 7: Dodanie legendy
e FEtap 8: Dodanie mapy pomocniczej do mapy
e FEtap 9: Eksport mapy do pliku PDF
Podsumowanie lekcji
Odpowiedzi do zadan z lekcji 13

14 Udostepnianie w ArcGIS Pro

Metody udostepniania
Role i uprawnienia do udostepniania
Cwiczenie 14 Tworzenie pakietéw w aplikacji ArcGIS Pro
e FEtap 1: Udostepnienie pakietu mapy
e FEtap 2: Udostepnienie pliku mapy
e FEtap 3: Udostepnienie pakietu warstwy
e FEtap 4: Udostepnienie mapy internetowej
e FEtap 5: Udostepnianie warstwy internetowej
e FEtap 6: Dostep do zasobéw udostepnionych

Podsumowanie lekcji

Zatacznik A: Esri data license agreement
Zatacznik B: Odpowiedzi do pytan podsumowujacych lekcje

Zatacznik C: Zasady i warunki korzystania z Materiatéw Szkoleniowych



